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Abstract 
purpose: The present study aimed to investigate the current status of human 

resources, budget, organizational readiness, computer facilities and 

equipment, and organizational policy for the implementation of a digital 

archive of video games in the National Library and Archives of Iran. 

Methodology: This research is applied in terms of purpose and has been 

carried out using a systematic review, meta-synthesis, and qualitative 

approach. The research population included relevant scientific sources and 

organizational experts, and sampling was done purposefully. The data 

collection tool was a checklist whose content validity was confirmed by 

experts. MaxQDA software was used for data analysis, and open, axial, and 

final coding was performed using this software. Descriptive statistics such as 

mean and standard deviation were used to analyze the checklist data. The 

mean index was used as the basis for determining the status and importance 

of each component. 

Findings: The findings showed that the aspects of budget, organizational 

readiness, computer facilities and equipment, organizational policy, and 

human resources are the most important factors that should be considered in 

creating a digital archive of video games, respectively. Currently, the 

infrastructure status of the National Library and Archives of Iran in the 

aforementioned aspects is relatively unfavorable for launching a digital 

archive of video games. Based on a comparison of the current situation and 

achieving the desired situation for archiving video games in the National 

Library and Archives of Iran, first, basic measures should be taken to upgrade 

computer equipment and facilities (hardware and software) in the 

organization. Because, considering the importance of this factor, there is 

currently a large gap between the current state of facilities and equipment and 

the desired state. Organizational readiness, budget, and organizational policy 

for creating a digital archive of video games are at a low level. Also, there is 

a relatively large gap between the current situation of the organization and 

the desired situation. Human resources are the last factor that needs attention. 

This may be rooted in the high technical skills, expertise, and scientific 

knowledge of the employees of the National Library and Archives of Iran. 

Conclusion: The results show that in the current situation, the technical 

infrastructure, budget, computer equipment, organizational readiness, and 

technical and specialized skills of human resources are at a low level. 

However, experts believe that creating such an archive is possible by 

strengthening the infrastructure and developing accurate policies. 
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Introduction  

Video games have unique characteristics that distinguish them from 

other audio-visual media. Unlike traditional media such as film or 

music, which are primarily experienced linearly and passively, video 

games are interactive in nature, and their experience depends on user 

interaction with the system. This interactivity poses many challenges 

for their digital preservation and archiving. One of the main 

challenges in digitally archiving video games is preserving the game 

experience. Games not only include software code but also have an 

interactive experience dependent on specific hardware. Furthermore, 

many games are experienced online and through interaction with other 

players, which further complicates their preservation. In addition, 

video games, as cultural and artistic works, require long-term 

preservation. They are not merely entertainment but also a reflection 

of the culture, national identity, and technology of their time, as well 

as a platform for education, research, and the creation of new 

narratives. Countries such as Britain, France, and Japan have 

established specialized archives by embracing video games as part of 

their cultural heritage. For example, the British Library, with an 

archive of over 20,000 digital and physical games, and Japan, with its 

"National Digital Game Archive" managed in cooperation with 

companies such as Nintendo, are successful examples of organized 

efforts in this field. These global experiences show that collaboration 

between governmental and cultural institutions, research centers, 

software companies, archivists, and the gaming community is key to 

creating effective archival structures. 

Despite the success of some international experiences such as the 

Preserving Virtual Worlds project or the Internet Archive, existing 

research has generally not focused on the specific conditions in Iran. 

Consequently, the absence of a localized model for the digital 

archiving of games, especially video games, has created a serious 

obstacle to the preservation of this important part of the country's 

digital heritage. Therefore, there is a strong need for comprehensive 

research that considers the legal, technical, economic, and 

organizational conditions in Iranian information centers to formulate a 

national strategy for the digital archiving of video games. 
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Purpose 

The present study aimed to investigate the current status of human 

resources, budget, organizational readiness, computer facilities and 

equipment, and organizational policy for the implementation of a 

digital archive of video games in the National Library and Archives of 

Iran . 

Method 

This research is applied in terms of purpose and has been carried out 

using a systematic review, meta-synthesis, and qualitative approach. 

The research population included relevant scientific sources and 

organizational experts, and sampling was done purposefully. The data 

collection tool was a checklist whose content validity was confirmed 

by experts. MaxQDA software was used for data analysis, and open, 

axial, and final coding was performed using this software. Descriptive 

statistics such as mean and standard deviation were used to analyze 

the checklist data. The mean index was used as the basis for 

determining the status and importance of each component. 

Findings 

The findings showed that the aspects of budget, organizational 

readiness, computer facilities and equipment, organizational policy, 

and human resources are the most important factors that should be 

considered in creating a digital archive of video games, respectively. 

Currently, the infrastructure status of the National Library and 

Archives of Iran in the aforementioned aspects is relatively 

unfavorable for launching a digital archive of video games. Based on a 

comparison of the current situation and achieving the desired situation 

for archiving video games in the National Library and Archives of 

Iran, first, basic measures should be taken to upgrade computer 

equipment and facilities (hardware and software) in the organization. 

Because, considering the importance of this factor, there is currently a 

large gap between the current state of facilities and equipment and the 

desired state.  

Organizational readiness, budget, and organizational policy for 

creating a digital archive of video games are at a low level. Also, there 

is a relatively large gap between the current situation of the 
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organization and the desired situation. Human resources are the last 

factor that needs attention. This may be rooted in the high technical 

skills, expertise, and scientific knowledge of the employees of the 

National Library and Archives of Iran. Table (1) contains the results 

of the importance and current status of the National Library and 

Archive of Iran in terms of human resources, budget, organizational 

readiness, computer facilities and equipment, and the organization's 

policy for creating a digital archive of video games. 

Table 1. Importance and Current Status of the National Library and 

Archive of Iran 

Components Human Factor  
Degree of 

importance 

Current status of the 

organization 

Human Needs 

Mean 3/8 Mean 2/38 

Standard 

deviation 
1/01 

Standard 

deviation 
0/61 

Stakeholder Roles and 

Responsibilities 

Mean 4 Mean 2/62 

Standard 

deviation 
0/67 

Standard 

deviation 
0/78 

Human Resources (Total) 

Mean 3/9 Mean 2/5 

Standard 

deviation 
0/83 

Standard 

deviation 
0/65 

Budget Factor Components Degree of importance 
Current status of the 

organization 

Cost Estimation 

Mean 4/41 Mean 2/5 

Standard 

deviation 
0/58 

Standard 

deviation 
0/65 

Financial Planning 

Mean 4/25 Mean 2/45 

Standard 

deviation 
0/63 

Standard 

deviation 
0/64 

Budget (Total) 

Mean 4/33 Mean 2/47 

Standard 

deviation 
0/52 

Standard 

deviation 
0/63 

Organizational Readiness 

Factor Components 
Degree of importance 

Current status of the 

organization 
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Components Human Factor  
Degree of 

importance 

Current status of the 

organization 

Cultural Readiness 

Mean 4/33 Mean 2/43 

Standard 

deviation 
0/521 

Standard 

deviation 
0/80 

Strategic Planning 

Mean 4/22 Mean 2/22 

Standard 

deviation 
0/55 

Standard 

deviation 
0/88 

Organizational Readiness 

(Total) 

Mean 4/27 Mean 2/32 

Standard 

deviation 
0/529 

Standard 

deviation 
0/83 

Facilities and Equipment Factor 

Components 
Degree of importance 

Current status of the 

organization 

Hardware and Software 

Technical Infrastructure 

Mean 4/27 Mean 2/27 

Standard 

deviation 
0/53 

Standard 

deviation 
0/77 

Organizational Policy Factor 

Components 
Degree of importance 

Current status of the 

organization 

Resource Description, 

Evaluation, and Access Policy 

Mean 4/12 Mean 2/78 

Standard 

deviation 
0/95 

Standard 

deviation 
0/75 

Standards 

Mean 3/93 Mean 2/44 

Standard 

deviation 
0/97 

Standard 

deviation 
0/53 

Rules and Regulations 

Mean 4/1 Mean 2/55 

Standard 

deviation 
0/73 

Standard 

deviation 
0/89 

Organizational Policy (Total) 

Mean 4/05 Mean 2/59 

Standard 

deviation 
0/76 

Standard 

deviation 
0/67 

Conclusion  

The results of this study indicate that the realization of a digital video 

game archive at the National Archives and Library of Iran requires 

preparedness in five key areas: human resources, budget, 
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organizational readiness, technical infrastructure, and policymaking. 

Analysis of expert opinions suggests that each of these components is 

of very high importance for establishing such an archive, but the 

current state of the organization in all these areas has been assessed as 

"relatively unfavorable." This gap between importance and current 

status signifies a lack of structural and managerial readiness to 

.undertake such a mission in the short term  
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 02/07/1405انتشار:  خیتار

  ی هاال ی بلز   تاال  ی   ی د    ی آرشاا  ی ساا   (. امکل  1405عصاام)    ، ی مرجاال ، و ماا م   ، ی خاالر ر  ترا، ی م  ، ی ع ی صم   استناد:
-153(،  3  37  ، اطلاعاالت   ی ساالزملرده   و   ی کتلبدار   مطللعلت   . را  ی ا   ی در سلزمل  اس لد و کتلبخلره م    یی دئ  ی و 
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  ،یا ان یرا یهایباز ،یی  و ی  یباز ،ی  اری   شن ی اریمنابع د ،یتالی جید و یآرش
 ها یا ی سازما  اسناد   رتابخان  م 

  هاکلیدواژه 

در سازمان اسناد و    یی دئو ی و   ی ها ی باز   تال ی ج ی د   و ی آرش   ی سنج امکان 

 ران ی ا   ی کتابخانه مل 
     3عصمت مومنی |   2مرجان خانلری  |   1میترا صمیعی

 ده ی چک 

 یب دجاه، آمالد   ،یارسلر  یرویر  یهلم ج د در ح زه  )یوضع  یبررسپژوهش حلضر بل هدف    هدف:

دی یتاللی    یشاآر  یسالزلدهیپ  یبارا  یسالزملر  یمشاخط  و  یالراهیرا  زاتیاامکلرالت و ج    ،یسلزملر

 یی در سلزمل  اس لد و کتلبخلره م ی ایرا  ار لم شده اس).دئ یوی  هلیبلز

ار الم  ، فراجرکیب و رویکارد کییایم درظلمبل روش مرور و  یپژوهش ازرظر هدف کلربرد  نیا  روش:

 یری با ده و رم راه یمارجطط و خطر ال  سالزملر  یشلمل م لبع ع م  حلضر  پژوهش  ۀجلمعشده اس).  

با د کاه روایای ماتا ایی آ   هل سیلهۀ وارسیابزار  ردآوری دادهص رت هدفم د ار لم شده اس). به

کی دا استیلده شد و بل استیلده از ایان افزار مکسهل از ررمج سط متخصصل  جأیید شد. برای جا یل داده

از   سا)یلچکهالی  داده  لیوجا هیج زافزار کد ذاری بلز، ما ری و ر لیی ص رت پذیرف). برای  ررم

میلرگین و اراراف استلردارد استیلده شاد. بارای جعیاین وضاعی) و   ازجم ههلی آملر ج صییی  شلخص

 مط ل قرار  رف).  ع  ا بهمیزا  اهمی) هر مؤلیه شلخص میلرگین  

 ،یالراهیرا  زاتیاامکلرالت و ج    ،یسالزملر  یب دجاه، آمالد   یهلج طاههل رشل  داد کاه  : یلفتههایافته 

 تال ی ید  یآرشا  الدیهسات د کاه در ا  یعا ام   نیجارم م  بیجرجبه  یارسلر  یرویسلزمل  و ر  یمشخط

سالزمل  اسا لد و   یرسالختیز  )ی. در حال  حلضار وضاعررادیمدرظر قارار    دیبل  ییدئ یو  یهلیبلز

رساطتل   ییدئ یاو یهالیبلز تال ی ید  یآرشا یاردازراه یالذکر براف ق یهلدر ج طه را یا یکتلبخلره م 

 یهلیبلز  ی سلزیمط  ب ج ) آرش  )یبه وضع  لیو ر  یفع   )یوضع  سهیرلمط  ب اس). براسلس مقل

 قال  ارج یبارا  یاسلسا  داتیابه اجخلذ جم   دیرخس) بل  را ،یا  یدر سلزمل  اس لد و کتلبخلره م   ییدئ یو

 زا یابل ج جه باه م رای( در سلزمل  پرداخ). زیافزارو ررم  یافزار سخ)  یالرهیو امکلرلت را  زاتیج  

بال  زاتیاامکلرالت و ج    یفع ا  )یوضع  ل یم  یلدیز  ۀعلمل دارد، در حل  حلضر فلص   نیکه ا  یتیاهم

  یآرشا   الدیا  یبارا  مشای سالزمل ، ب دجاه، خطسالزمل   ی آملد.  ش دیمط  ب مشلهده م  )یوضع

 ل یام  زیالدی  رساطتل   فلص ه و شاکلف  همچ ین  یی در سطح پلیی ی قرار دارد.دئ یو  یهلیبلز  یتللی ید

باه  لزیااسا) کاه ر یعالم  نیآخر یم لبع ارسلر  وج د دارد.مط  ب    )یسلزمل  بل وضع  یفع   )یوضع

کلرک ل  سلزمل  اس لد  یبللا یجخصص و دارش ع م  ،یدر م لرت ف   شهیر  ج اردین امر میج جه دارد. ا

 .داشته بلشد  را یا یو کتلبخلره م 

ای، رایلراه زاتیب دجه، ج    ی ف ی،هلرسلخ)یز  ،یفع   )یکه در وضع  دهدیرشل  م  جیرتل  گیری:نتیجه 

، حال نیقارار دارراد. بلا  ی ییدر سطح پال  هلی ف ی و جخصصی ریروی ارسلریی، م لرتسلزملر  یآملد 

 ق،یادق  یهلیمشاخط  نیو جادو  هلرسالخ)یز  )یابال جق   ی یرشاآ  نیچ ا   لدیخطر ل  معتقدرد که ا

 اس).  ریپذامکل 
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 مقدمه

هلی دیااداری و ساالیر رساالرهفردی دارد کااه آ  را از  هلی م اصااربههلی ویدئ یی ویژ یبلزی

صاا رت هلی س تی ملر د فی م یل م سیقی که عماادجل  بهسلزد. برخلاف رسلرهش یداری متملیز می

هاال بااه هلی ویدئ یی ملهیتی جعلم ی داررااد و ج ربااۀ آ ش رد، بلزیخطی و م یعلاره ج ربه می

شاا د کااه حیااش و آرشی ساالزی پذیری بلعث میجعلمل کلربر بل سیستم بستگی دارد. این جعلمل

هاالی (. یکاای از چللشWinget, 2008هلی بساایلری م اجااه بلشاا د  هل بل چللشدی یتللی آ 

ج  ل شاالمل کااد هل رههلی ویدئ یی، حیش ج ربۀ بلزی اس). بلزیاص ی در آرشی  دی یتل  بلزی

افزار خاالد داررااد. همچ ااین، ای جعاالم ی و وابسااته بااه سااخ) افزاری هست د، ب که ج ربهررم

شاا رد کااه ایاان اماار ص رت آرلاین و بل جعلمل بل سلیر بلزیک ل  ج ربااه میهل بهبسیلری از بلزی

هاالی ویاادئ یی بر ایاان، بلزی(. علاوهDym et al., 2023  سلزدجر میهل را ریز پیچیدهحیش آ 

هاال آ  (.UNESCO, 2003ع  ا  آثلر فره گی و ه ری ریلزم د حیلظ) ب  دماادت هساات د  به

ج  ل سر رمی هست د، ب که بلزجلبی از فره گ، ه ی) م ی و ف لوری زمل  خ د و ریااز بسااتری ره

(. برای رم ره، بلزی Lowood, 2012هلی ر ین هست د  برای آم زش، پژوهش، و خ ق روای) 

( 1400( بل ال لم از جلریخ دریلر ردی ایرا  یل باالزی »رسااتلخیز«  1399ایراری »اقیلر س اط س«  

ده د ل  در حیش و بلزج لیااد ه یاا) م اای در بل ما ری) اسلطیر ایراری، رشلرگر جلاش ج سعه

ارااد. چ ااین آثاالری در آماا زش رساال جاا ا ، مطللعاالت جاالریخی، هلی جعلم یقللااب رساالره

ای، هاالی رایلرااه ب یاالد م اای بلزیارااد  ریز کلرکردی جاادی یلفته  ش لختی و طراحی رسلرهجلمعه

1402.) 

هاالی هلی م ی بل همکاالری ب یلدهاالیی چاا   جاالریخ بلزیر لدهلی فره گی چ   کتلبخلره

ج ار ااد باال  ااردآوری و هاال میرقش م می در حیش و آرشی سلزی این آثلر داررد. آ  1ویدئ یی

هاالی هاالی ج سااعۀ باالزی، جلریخچااه بلزیسلزی م لات بلزی، م اد جط یغلجی و داراییدی یتل 

هل، خطر زوا  هلی آی ده حیش ک  د. بلوج د اهمی) روزافزو  این رسلرهویدئ یی را برای رسل

هلی هاالی خاالد  ملر ااد ک ساا  افزارهل و پ تیرمهل به سااخ) واسطه وابستگی بلزیدی یتل  به

 
اااااااااااااااااااا اااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااا  

1 Video Game History Foundation 
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 یهای باز تالیجید ویآرش یسنجامکان
در سازمان اسناد و کتابخانه  ییدئویو
 رانیا یمل

م س خ یل سرورهلی آرلاین( ج دیدی جدی باارای جااداوم دسترساای بااه ایاان م االبع ماساا ب 

امااروزه  2000هلی پاایش از ساال  درصد بلزی 87ده د که بیش از هل رشل  میش د. پژوهشمی

هلی ماادر  ریااز باال خطاار از بااین (. حتی بلزیMcDonough et al., 2010قلبل اجرا ریست د  

رو، ارااد. از همااینهاال در صاا رت خلم شاای ساارورهل یاال ج قااو پشااتیطلری م اجهرفااتن داده

هاالیی باارای حلع  ا  راهدر سطح ج االری بااه  2و م لجرت داده  1سلزیهلیی چ   شطیهف لوری

. کشاا رهلیی همچاا   بریتلریاال، (1396 صاامیعی،  ارد  هل مطرح شاادهحیلظ) ب  دمدت از بلزی

ع  ا  بخشی از میراث فره گی، اقدام بااه ای االد هلی ویدئ یی بهفرارسه و ژاپن بل پذیرش بلزی

باالزی   20,000ارد. برای مثل ، کتلبخلرااۀ بریتلریاال باال آرشاای  باایش از  آرشی هلی جخصصی کرده

هلیی چاا   هلی دی یتل « که بل همکلری شرک) دی یتل  و فیزیکی، و ژاپن بل »آرشی  م ی بلزی

 ,Newmanارد  یلفته در این زمی ههلی سلزمل هلی م فقی از جلاشش د، رم رهاداره می 3ری ت دو

ده د که همکلری بین ر لدهلی دولتی و فره گی، مراکااز (. این ج ربیلت ج لری رشل  می2024

هل و جلمعه بلزیک ل ، ک ید ای لد سلختلرهلی مؤثر افزاری، آرشی یس) هلی ررمپژوهشی، شرک) 

 آرشی ی اس).

ویژه در بستر ج ین همراه هلی ویدئ یی، بهرغم رشد چشمگیر ص ع) بلزیدر ایرا ، ع ی

  رااه آرشاای  م اای باارای داشااته، هی  1401می یاالرد ج ماال  در ساال   800که ارزشی بااللب باار 

 37ب دی و حیلظ) از این آثلر وج د ردارد. ایاان در حااللی اساا) کااه حاادود   ردآوری، ططقه

دارای مضاالمی ی ماارجطط باال فره ااگ م اای   1400جاال    1390هلی ج لیدشده در باالز   درصد بلزی

هلی ادبی ( بل م ض ع ج گ ایرا  و عراق یل بلزی1398هلیی ملر د »این آخرشه«  ارد. رم رهب ده

ارد، س دی زرده از جا لات اجتماالعی »پلرسل یمز« که بر پلیۀ مت   کلاسیک فلرسی سلخته شده

از میاال  رفااتن  (.1402ای، هلی رایلره ب یلد م ی بلزیرورد و فره گی دورا  معلصر به شملر می

 .مع لی حذف بخشی از حلفظۀ جمعی دی یتل  کش ر اس) این آثلر، به

( فلقد چ لرچ ب 1348بلوج د اهمی) م ض ع، ق ارین مللکی) فکری در ایرا   مص ب  
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1 emulation 
2 data migration 
3 Nintendo 
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هلی ویدئ یی اس). ایاان اماار دو چااللش حقاا قی هلی جعلم ی ملر د بلزیمشخصی برای رسلره

هاال ج سااط ر لدهاالی آوری قاالر ری بلزیامکل  جمااعساا ، عاادمعمده ای لد کرده اس): از یک

هاالیی ده د ل ، و از س ی دیگر، سردر می در حیلظاا) از بلزیآرشی ی بدو  رضلی) ج سعه

ع یزاده و فاادوی،  لعاالارد یاال مللااک مشخصاای رداررااد  شل  م ال شدههلی سلزردهکه شرک) 

هلی م اای در مقلبل، کش رهلیی ملر د فرارسه بل جص یب »استث لی آرشی ی« به کتلبخلرااه  (.1401

هل را صرفل  برای اهداف فره گاای و پژوهشاای رگ ااداری ک  ااد ارد بدو  م  ز، بلزیاجلزه داده

 Ministère de la Culture, 2021 .) 

ساالزهلی هلی قدیمی ریلزم ااد شطیهارد. اجرای بلزیشدت ماس سهلی ف ی ریز بهچللش

ارااد هلی آرشاای ی م ظواساا) و ساالزمل  «1»مِاامِ افاازاری خلصاای ملر اادافزاری و ررمسااخ) 

ج لیااد و  2استلرداردهلیی ملر د رظلم اطلاعاالت آرشاای ی باالزهلی ج صییی دقیق براسلس  فراداده

(. در ک االر Consultative Committee for Space Data Systems, 2012مدیری) ک  ااد  

هلی ام یتاای و ابزارهاالیی چاا   بلاکچااین باارای جأییااد اصاالل) و ج اا  یری از آ ، زیرسلخ) 

آم زش متقلباال میاال  ارد. رط د ریروی ارساالری متخصااص، عاادمهل ریز مطرح شدهدستکلری داده

هلی دی یتاال ، م ارااع کلرک ل ، و مقلوم) در برابر جخصیص ب دجااه باارای ج سااعۀ زیرساالخ) 

 & Armstrong, 2017; Brattonآی ااد  جدی در مسیر ای لد چ ین آرشاای ی بااه شااملر می

Gold, 2017ع  ا  بخشاای از هلی ویاادئ یی بااه(. همچ ین، پذیرش اجتملعی و فره گی بلزی

 یری این ر ع آرشی هلس). متأسیلره در ایاارا ، ایاان میراث م ی،  لمی ضروری در مسیر شکل

ارد و افکاالر عماا می ریااز آ االهی  ذاری فره گی ریلفتههل ه  ز جلیگله م لسطی در سیلس) بلزی

هل رداررد. این مسئ ه باار لاازوم آماا زش عماا می و کلفی رسط) به ارزش جلریخی و فره گی آ 

 جرویج فره گی جأکید دارد.

 3الم  ی ملر د پروژ  حیش دریلی م االزیهلی بیندر ر لی)، بلوج د م فقی) برخی ج ربه

ارد. در هلی م ج د عم مل  بااه شاارایط خاالد ایاارا  ج جااه رداشااته، پژوهش4یل آرشی  ای تررتی
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1 MAME 
2 OAIS 
3 preserving virtual worlds 
4 internet archive 
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ویژه بلزی ویدئ یی، ملرعی جدی باارای هل بهرتی ه، رط د الگ ی ب می برای آرشی  دی یتل  بلزی

رو، ضرورت ار االم کرده اس). ازاینحیلظ) از این بخش م م از میراث دی یتل  کش ر ای لد  

پژوهشی جلمع بل در رظر  رفتن شرایط حق قی، ف ی، اقتصلدی و سلزملری در مراکااز اطلاعاالجی 

شاادت احساالس هلی ویدئ یی بهدر زمی ۀ آرشی  دی یتل  بلزی  ایرا  برای جدوین راهطردی م ی

رو، پژوهش حلضر درصدد آ  اس) که بل هدف بررسی وضعی) امکلراالت ک اای ش د. ازاینمی

هلی ریااروی ارساالری متخصااص، ب دجااه، ج  یاازات سلزمل  اس لد و کتلبخلره م ی ایرا  از ج طه

مشاای ساالزملری و افزار(، آملد ی دی یتللی برای جا   دی یتل ، خطافزار و ررمای  سخ) رایلره

زیاار هلی ویدئ یی بل پلسااخگ یی بااه پرسااش   ذاری برای ای لد آرشی  دی یتللی بلزیسیلس) 

 بپردازد:

وضعی) امکلرلت ک ی سلزمل  اس لد کتلبخلره م ی ایرا  در ع امل  ریروی ارسلری، ب دجه، 

مشاای( باارای ای االد آرشاای  دی یتاال  ای و خطآملد ی سلزملری، امکلراالت و ج  یاازات رایلرااه

 هلی ویدئ یی چگ ره اس)؟بلزی

 پیشینۀ پژوهش

ع  ا  ای« بااهرایلرااه، »باالزی ویاادئ یی  (1402ای ایاارا   هلی رایلرهب یلد م ی بلزیططق جعریو  

هاال و هل، چللشش د که بااه بلزیک اال  امکاال  ج ربااۀ داسااتل رسلرۀ جعلم ی دی یتللی جعریو می

هاالی ویاادئ یی دهااد. بلزیهاال میدریلهلی م لزی را از طریق جعلمل بل  رافیک، صاادا و ک تر 

آفری اای را پ شااش ده ااد و ج ار د ژاررهلی مخت یی ملر د اکشن، ملجراج یی، راهطرد و رقشمی

هاالی متع ااق بااه این جعریو شلمل بلزی اهدافی چ   سر رمی، آم زش و جربی) را درطل  ک  د.

 شاا دهاالی همااراه میهل و همچ ااین ج ینهلی شخصی، ک س  سک هلی مخت و ازجم ه رایلره

شده در این م ضاا ع، هلی ار لمم ظ ر بررسی پژوهش. به(1402ای،  هلی رایلره ب یلد م ی بلزی

، 2، اشااپی گر1هلی اطلاعلجی معتطری ازجم ه: پلیگله اطلاعلجی   ج در ایرارداک جست   در پلیگله

، مرکز اطلاعلت ع ماای ج االد 4، سلی س دایرک) 3، مگیرا 2،    ل اسک لار1، ر رمگز3ع م ر) 
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و کتلبخلرۀ دی یتااللی دارشااگله علامااه ططلططاالئی   6، در له جلمع ع  م ارسلری5دارشگلهی  سید(

هلیی که بل هدف پژوهش حلضر همخ اری داشاات د، ارتخاالب شاادرد کااه ار لم  رف). پژوهش

هاالی بررساای فرای ااد حملیاا) حقاا قی از بلزی  بااه  (1392 زاده  حطیطاال و حسااینارد از:  عطلرت

ای در رظلم مللکی) فکری ایرا  پرداخت د و به این رتی ااه رساایدرد کااه در رظاالم حقاا قی رایلره

، 1348قلر   حملی) از مؤلیل ، مصاا یل  و ه رم اادا  مصاا ب   2 ذار حسب ملد   ایرا ، قلر  

رویکرد حصری را پذیرفته اس) و ج  ل از آثلری رلم برده که در همل  ماالده حملیاا) بااه عماال 

ده د  هل خللی اس). ا اار جماالم اجاازای جشااکیلای در میل  آ آورده اس) که جلی بلزی رایلره

قلر     2ملد     12ای متن، ص ت و جص یر بلشد، اثر فکری اس) و بلزی مشم   ب د  بلزی رایلره

ای جز جمسک به ق اعد حداق ی مسئ لی) ماادری باارای مذک ر اس)، در غیر این ص رت چلره

کلر یری به جا یاال ع اماال ک یاادی در بااه  (1395ر روزی و م س ی  حملی) این آثلر ریس).  

ف لوری اطلاعلت در آرشی هلی دی یتل  صداوسیملی جم  ری اسلامی ایاارا  پرداخت ااد و بااه 

سلزی مدیرا  در حیش م االبع، آماا زش در جاارویج فره ااگ این رتی ه رسیدرد که علمل جصمیم

استیلده از ف لوری اطلاعلت، جااأثیر ف االوری باار کاالهش خطلهاالی ریااروی ارساالری متخصااص، 

افزارهاالی جساات   ر در پلسااخگ یی بااه افزارهل، و رقااش ررمجخصیص ب دجه برای خرید ررم

 ریلزهل، از ع امل م می هست د.

شاا یداری از م ظاار رورااد و به بررسی وضعی) آرشی هلی دیداری (1396اخ ا  ب ط لری  

ساالزی و میاازا  یکپاالرچگی ایاان عم یاالت در آرشاای هلی صداوساایمل هلی دی یتل زیرسلخ) 

سلزی هلی جطدیل م لبع و ذخیرهسلزی، مؤلیهپرداخ) و به این رتی ه رسید که در رورد دی یتل 

افزار، ام یاا) و حیلظاا) افاازار، سااخ) هلی ررم یری در آرشی هلی دیداری و مؤلیااهو پشتیطل 

ای در هلی ارجطاالطی هاای  مؤلیااهرسطتل  در شرایط م لسطی هست د ولی در بخش زیرسلخ) شطکه

هاالی ، بااه بررساای رااا   حملیاا) از بلزی(1397شااطلریل  و همکاالرا   شرایط م لسطی ریس). 

 
1 Noormags 
2 Google Scholar 
3 Magiran 
4 Science Direct 
5 SID 
6 Ensani 
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به این رتی ه رسیدرد که  ای در حق ق مللکی) فکری بل جأکید بر حق ق آمریکل پرداخت د ورایلره

ای در حق ق مللکیاا) فکااری، در حاا ز  حقاا ق هلی رایلرهبیشترین باث در حملی) از بلزی

رای) اس). در این ح زه برای حملی) از اثر، شاارا اصاالل) و جثطیاا) در قااللطی م ماا س کپی

ش د و برای ج ب حملی) حق ق مللکی) ج  لیی حملی) رمیش د و از اید  صرف بهمطرح می

ک ااد، بلیااد  ر رسط) به آثلری که در حااین باالزی ج لیااد میفکری و مللک ش لختن کلربر ک ش

بااه جاادوین پروفلیاال کاالربردی باارای   (1398رضاالیی  شرا اصلل) برای این آثلر احراز ش د.  

ای پرداخاا) و هلی رایلرااهای ایراری برای ب یلد م ی بلزیهلی رایلرهج صیو و سلزملردهی بلزی

ای و هلی رایلرااهبه این رتی ه رسید که پرکلربردجرین ع لصر استلردارد آر.دی.اِی. مرجطط بل بلزی

هاال باارای ای االد پروفلیاال کاالربردی باا می باارای ع لصر و خصاالئص م لسااب هاار یااک از آ 

بااه بررساای  (1400کلارترزاده   کی   ای ضروری اس).هلی رایلرهکلربردپذیری ب یلد م ی بلزی

شاا یداری صداوساایمل باار مط االی مااد  هلی ج صیو اس لد آرشاای  دیداریکلرکردپذیری پیشی ه

کلررفتااه در ساا د متلدیتاالی ع صر به  546می  می ریک، پرداخ) و به این رتی ه رسید از میل   

هلی الگ ی می اا می ریااک همخاا اری داررااد. هلی م ج دی) ع صر بل ویژ ی  108صداوسیمل،  

درصااد از   39دیگر، س د متلدیتلی سلزمل  صداوسیملی جم  ری اسلامی ایرا  ج  ل بل  عطلرتبه

 لرۀ الگ ی می اا می ریااک  ماادیری)، درصد از روابط، کمتر از کلرکردهلی سه 16هل و ویژ ی

هلی آرشی ی( همخ اری دارد. ب لبراین، لازم اساا) رگ داری و استیلد  جلری و م دد از پیشی ه

هلی مامل، رسلره، وضااعی) هلی ج صییی اشیلی مات ایی آرشی ی هملر د ویژ یدیگر ویژ ی

هل در س د متلدیتلی ساالزمل  صداوساایمل ماا رد حق قی و ارجطلا میل  ار اع   رل    م ج دی) 

 ج جه قرار بگیرد.

به بررسی و جا یل مسلئل حق قی ماارجطط باال حیلظاا) و آرشاای  دی یتااللی   (1401پلپی  

هلی م ی ایرا ، استرالیل و ک گره آمریکل پرداخ) و به این رتی ه رسید که هل در کتلبخلرهروزرلمه

جاا ا  مطاارح مشترک میططقۀ    13مق له در    46هل،  در زمی ۀ حیلظ) و آرشی  دی یتللی روزرلمه

رای)، آرشی سلزی ماتاا ا، هلی قلر ری کپیهل شلمل م ض علجی ملر د چ لرچ بکرد. این مق له

سلزی، ج یۀ رسخه پشتیطل ، ارتشلر مقللات روزرلمه، جکثیر بل اهااداف مخت ااو، و مللکیاا) ذخیره

هاالی دی یتاال  ایراراای و به بررسی و جا یل بلزی (1402فرد و همکلرا   شرییی  عم می اس).

هلی ایراراای پرداخت ااد و سلزی و ارجقلی کییی) بلزیپردازی ج ) طراحی، ب میخلرجی؛ ایده
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ای اساا) و ساالزی کاالر جیماای و جخصصاای دقیااق و چ دجلرطااهبه این رتی ه رسیدرد کااه بلزی

ج ار د باال جا یاال م  دساای، ای، ازلالظ م طقی و ج ربی، میهلی رایلرهمتخصصین ح ز  بلزی

هلی هلی ر آورارااه چاا   داسااتل هلی پرطرفدار و ارائۀ ایدهش لختی بلزیش لختی و روارزیطلیی

شاا لختی مثطاا) و هلی روارش یداری، کلربرد مؤلیههلی دیداریجدید و جذاب، رعلی) جذابی) 

ه گلم هلی مااؤثر و بااهمؤثر در شروع، ادامه و اجملم بلزی و چگ رگی پی ستگی مراحل و پلداش

هلی بلکییی) بااللا و جااذاب باال اسااتیلده از در ط   بلزی و ریز م سیقی خ ب و مت لسب، بلزی

زاده و همکاالرا  رفیااعهلی فره ااگ ایراراای طراحاای ک  ااد. هلی داخ ی و رعلی) ج طااهظرفی) 

هاالی ویاادئ یی وار  بد  بلزیکن در بلزیهلی ک ترلی در رگلش) طرح، به رقش واسطه(1402 

هاالی راا ین جرین ار اع ه رهلی ویدئ یی از پرمخلطب پرداخت د و به این رتی ه رسیدرد که بلزی

هلی ک ترلی، که میل  باالزی و دلیل جعلم ی ب د  و حض ر واسطهآی د که بهای به شملر میرسلره

بااه   (1402مامدی و ب ااخ  ک  د، از اهمی) بسزایی برخ ردار هست د.  بلزیکن اجصل  برقرار می

بررسی حملی) از حق ق پدیدآوررد ل  بلزی ویدئ یی از طریق رظلم حقاا ق مللکیاا) ادباای و 

متاد  آمریکل پرداخت د و به این رتی ه رسیدرد که در ق ارین و مقررات ه ری در ایرا  و ایللات

هلی ویاادئ یی راالم باارده رشااده، باالوج داین، در رویااۀ قضاالیی ایرا  و آمریکل صراحتل  از بلزی

 یررد. در ایاارا ، ش یداری م رد حملی) قرار میع  ا  اثر دیداریهلی ویدئ یی بهآمریکل، بلزی

»قلر   حملیاا) حقاا ق  2ملد   12رظر وج د دارد. ب د در خص د چگ رگی حملی)، اختلاف

ج ارااد ع  ا  قللب حق قی ج ) حملی) از بلزی ویدئ یی میمؤلیل  و مص یل  و ه رم دا «، به

 استیلده ش د.

هاالی ویاادئ یی و جعیااین ای بلزیبه بررسی استلرداردهلی فراداده  (1403رسب  اسک دری

ای م لسب برای آرشی هلی دی یتللی ایرا  پرداخ) و بااه ایاان رتی ااه رسااید کااه ع لصر فراداده

همله گی میل  ر لدهلی آرشاای ی، هلیی رظیر فقدا   هلی ویدئ یی در ایرا  بل چللشآرشی  بلزی

هلی ویدئ یی م اجه اساا). هلی خلد بلزیج جه به ویژ یرط د استلرداردهلی مشخص و عدم

هلی هلی ر ظ  ر دی یتل  بر جا   سلختلر روای) ریز به جا یل جأثیر ف لوری  (1404زاده  رازی

هاالی جعاالم ی آی ااده، رااه ای پرداخ) و به این رتی ه رسید که روای) هلی رایلرهجعلم ی در بلزی

ف لورارااه خ اه ااد باا د. هاا ش مصاا  عی افزایاای میل ماص   ف لوری م یرد، ب که حلصاال هم

وری و پذیر را جق ی) کرده، واقعی) م لزی کیییاا) غ طااهما ر و واک شسلختلرهلی جصمیم
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م دی روای) را ارجقل داده، واقعی) افزوده روای) را بل بسااتر واقعاای زرااد ی کاالربر ادغاالم بد 

هاالی زرااده کاالربر را پذیر براسلس دادههلی ارططلقرم ده و یلد یری ملشی ی امکل  ج لید روای) 

 فراهم کرده اس).

بر این بلوررد که در عصر حلضر، باال   (2015و همکلرا     1لیالم  ی،  هلی بیندر پژوهش

هاالی م جاا د باارای ج صاایو و هاالی ویاادئ یی، روشج جه به رشد فزای ااد  ماط بیاا) بلزی

رس د. رتلیج حلصل از جعلمل بل کلربرا  رشل  داد کااه هل رلکلفی به رظر میسلزملردهی این رسلره

هاال، هلی بصری، ارجطلطلت بین بلزیهل به اطلاعلت مت  عی در م رد م ض علت مخت و، دادهآ 

 (2020و همکاالرا     2ماا ریم د هساات د.  هل علاقههلی بلزیروزرسلریو همچ ین جغییرات و به

هل بل جا یاال هلی آم زشی ارائه دادرد. آ ریز در پژوهش خ د مد  فراداد  ب ی ه و مختص بلزی

هاالی یاالد یری( را معرفاای کردرااد و باال  فراداده بلزی  LGMDهلی فراداده م ج د، مد   مد 

بلزی آم زشی آرلاین، رشل  دادرد که این مااد  قاالدر بااه پ شااش جماالم   736جا یل ج صییلت  

پردازد کااه در طاا   دهااۀ ریز به این رکته می  (2022   3شپمناطلاعلت ضروری اس). پژوهش  

ای ظ  ر کرده و جلیگله خاا د را ع  ا  پدید  فره گی قلبل ج جههلی ویدئ یی به ذشته، بلزی

ریااز بااه بررساای   (2023   4ربی االارااد.  هلی معتطر به دساا) آوردههل، آرشی هل و کتلبخلرهدر م زه

ع  ا  ابزاری برای آرشاای  و حیااش میااراث فره گاای و جاالریخی هلی ویدئ یی بهپتلرسیل بلزی

ای قدرجم ااد باارای ارتقاال  و بلزرماالیی جاالریخ و ع  ا  رساالرههل، بهپرداخ) و دریلف) که بلزی

هلی ویدئ یی ارائه فره گ اس) و دید له جدیدی را در زمی ۀ ارزش آم زشی و فره گی بلزی

ریز به بررسی رقش ع م اطلاعلت و کتلبداری در حیااش  (2025و همکلرا     5پرییلدارشینرم د.  

هلی بلزی ویدئ یی پرداخت د و به این رتی ااه رساایدرد کااه مساالئ ی چاا   و رگ داش) ک س  

هاالی آرشاای  دی یتاال ، و هلی حیش مطت ی بر هاا ش مصاا  عی، استلرداردساالزی پروجکلروش

هلی خاالد خاا د را داررااد و باال چین برای احااراز ه یاا)، پیچیااد یاستیلده از ف لوری بلاک 

 
اااااااااااااااااااا اااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااا  

1 Lee 
2 Morie 
3 Chapman 
4 Rybina 
5 Priyadarshini 
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 هلی حق قی، ف ی و حیش میراث س تی ریز در ارجطلا هست د.چللش

ده ااد ویژه در م لبع فلرسی، رشاال  میشده در ح ز  آرشی  دی یتل ، بههلی بررسیپیشی ه

هلی س تی باا ده اساا). در ش یداری، و رسلرهکه جمرکز اص ی بر روی اس لد مت ی، م لبع دیداری

هاالی ده ااد؛ بلزیالم  ی جص یری متیلوت از رورااد ج االری را رشاال  میهلی بینمقلبل، پیشی ه

ع  ا  م ضاا عی دارای ای فره گاای، ب کااه بااهع  ا  رسلرهج  ل بههل رهویدئ یی در این پژوهش

هلی ارد. جا یل روابط میاال  پیشاای هارزش آرشی ی، آم زشی و اجتملعی م رد ج جه قرار  رفته

دهد که ا رچه در کش ر مل بستر اولیه برای آرشاای  دی یتاال  وجاا د داخ ی و خلرجی رشل  می

هاالی ویاادئ یی ه اا ز جعریااو و جلیگاالهی مشااخص در دارد، امل مات ای خلصی ملر ااد بلزی

ب اادی و حیلظاا) از هلی باا می باارای ج صاایو، ططقهسلختلرهلی آرشی ی رداررد. رطاا د مااد 

هل، رشلرگر رلرسلیی جدی در رویکاارد آرشاای ی کشاا ر رسااط) بااه ایاان شااکل از رساالرۀ بلزی

هل در آرشی  م اای هلی ف ی و قلر ری مرجطط بل بلزیج جه به چللشدی یتل  اس). همچ ین، عدم

 دهد.پذیری این مات اهل را افزایش میایرا ، آسیب 

هلی ساالزملردهی داده، دهد که مااد الم  ی، رشل  میهلی بیندر پژوهشهل  جا یل پیشی ه

هاال چین برای حیلظ) و احراز ه یاا) بلزیهلی مطت ی بر ه ش مص  عی و حتی بلاک ف لوری

هاالی ویاادئ یی در آرشاای هلی دی یتاال  در کتلبخلرااه م اای م ضاا ع بلزیپیش  لد شده اس) و 

ای ر ظ  ر و ضروری در فضلی ع می و اطلاعلجی کشاا ر جلیگله خ د را پیدا کرده و به مسئ ه

راستل بل استلرداردهلی ج لری در حیلظاا) رگر و همدر آمده اس). اجخلذ رویکردی ع می، آی ده

هلی ویدئ یی در ر لد فره گی چ   سلزمل  اس لد و کتلبخلره م اای بلزیو آرشی سلزی دی یتل   

ایرا  و جدوین ق ارین مللکی) فکری مرجطط بل این آثلر در حملی) قلر ری و حق قی از این آثاالر 

این پژوهش جلاشی برای پر کرد  خلأ ع می در این ح ز  جدید ع ماای اساا) ضروری اس).  

هلی ویاادئ یی(، رقااش و در آی ده بل ج جه به استیلد  روزافزو  رسل جدید از این رسلره  بلزی

 سلزی دارش خ اهد داش).مؤثری در حیلظ) و ذخیره

 روش پژوهش

م د و رویکرد جا یل مات ای کییی ار االم شااده پژوهش حلضر، کلربردی و بل روش مرور رظلم

هاالی ویاادئ یی س  ی آرشی  دی یتاال  بلزیهلی امکل اس). از این روش برای ش لسلیی مؤلیه
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ار لم شده اس) کااه   (2007   1س دول سکی و بلرس  ای  استیلده شد و ططق الگ ی هی) مرح ه

 ( رشل  داده شده اس):1در شکل  

 
 ( 2007سندولوسکی و بارسو )ای . الگوی هفت مرحله1شکل 

 

 مرحلۀ اول: تنظیم پرسش پژوهش

اقدامی که در این مرح ه ار لم شد پلسخ به چ لر  زی ۀ چه چیزی، چااه کساای، چااه زماالری و 

 چگ ره اس).

 
 

اااااااااااااااااااا اااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااا  
1 Sandelowski & Barroso 

ج ظیم پرسش پژوهش

بررسی رظلم م د مت  

سببلزبی ی و ارتخلب مقللات م ل

استخراج اطلاعلت مقللات

یییجا یل و جرکیب یلفته هلی ک

ک تر  کییی)

ارائۀ یلفته هل
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 مند متونمرحلۀ دوم: بررسی نظام

راا رمگز، پ رجاال  ع اا م هلی اطلاعلجی  اا ج ایرارااداک،  در این بخش ضمن جست   در پلیگله

رلمااه هاال طاای دایرک) و سم تیک وب، مقلله هل و پلیل ایرا ،    ل اسکللر، سلی سارسلری، مگ

( 1هلی م درج درجاادو   میلادی( براسلس ک یدواژه  2024جل    2010   1403جل    1385هلی  سل 

( قلباال 1هلی م رد استیلده در جدو    ردآوری شد و رویکرد فراجرکیب اجرایی شد. ک یدواژه

 مشلهده اس).

 های جستجوی منابع علمی . کلیدواژه1جدول 

 های انگلیسیکلیدواژه های فارسیکلیدواژه ردیف

 Digital Archives of Video Game هلی ویدئ یی آرشی  دی یتللی بلزی 1

 Metadata Standards for Games هل ای برای بلزیاستلرداردهلی فراداده 2

 Computer equipment & Video Games هلی ویدئ ییای و بلزیج  یزات رایلره 3

4 
هلی  ر یسی بلزیمست دسلزی و ف رس)

 ویدئ یی
Video Game Documentation and 

Cataloging 

5 
هلی  ریروی ارسلری در آرشی سلزی بلزی

 ویدئ یی
Human Resources in Video Game 

Archiving 

 Digital Video Game Archive Policy هلی ویدئ ییمشی آرشی  دی یتل  بلزیخط 6

ع  ا  معیاالر ورود یاال در مرح ۀ بعد معیلرهلیی برای ورود مقللات و مت   به فرای د بررسی بااه

ع  ا  معیلرهلی پذیرش مقللات و همچ ین معیلرهلیی ج ) خروج مقللات از فرای د بررسی به

پذیرش در رظر  رفته شد جل از دریلف) مقللات رلمرجطط ج   یری به عمل آمده و خروج یل عدم

جاال   1385هلی  هلیی که طی سل رلمهدرستی ار لم  یرد. ب لبراین مقللات و پلیل فرای د بررسی به

هاالی ویاادئ یی میلادی( بل م ض ع آرشی  دی یتاال  و ساالزملردهی بلزی  2024جل    2010   1403

شااده بااه دو زباال  فلرساای و ع  ا  رم رۀ پژوهش  ردآوری شد. م لبع بلزیلبیارد بهم تشر شده

پذیر رط د از رم رۀ متن ارتخلب شد و م لبعی که دسترسی به متن کلمل آ  امکل ارگ یسی و جملم

 پژوهش حذف شدرد.
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 مرحلۀ سوم: بازبینی و انتخاب مقالات مناسب

پااذیرش در آخرین مرح ه از فی تر معیلرهلی پااذیرش ع عدم 1امتیلزی سی.ای.اس.پی 50مقیلس  

 31مقلله ر لیی ج ارست د براسلس این مقیلس رماار  بااللاجر از    25استیلده شد و در ر لی) جعداد  

( رملیش داده شااده 2کسب کرده و در فرای د جا یل بلقی بملر د. فرای د ارتخلب م لبع در شکل  

 106اثر بلزیاالبی شااد کااه از ایاان جعااداد    133اس). بل ج جه به م ارد ذکرشده در  لم رخس)،  

ج لسب بل هدف و پرسش پژوهش حذف شد. از این میل  امکل  دسترساای دلیل عدمپژوهش به

م ااد پااژوهش کااه باال معیلرهاالی پااذیریش ماارور رظلم 25پژوهش وج د رداش). ب لبراین   2به  

 م د ارتخلب شدرد.سلز لر ب درد برای مرح ۀ مرور رظلم

 
 ها. فرایند انتخاب پژوهش 2شکل 

 

 مرحلۀ چهارم: استخراج اطلاعات مقالات

هاالی درو  بلره مقللات ر لیی، این بلر زمل  دستیلبی به یلفتااهبلزخ اری چ دینپس از بلزبی ی و  

هلی اولیااه مقااللات ثطاا) هل در جدولی اطلاعاالت و یلفتااههل ب د. پس از دستیلبی به آ پژوهش

 ردید به این ص رت که در ست   او ، مشخصلت مرب ا به هر مقلله شلمل رلم ر یساا د ل  و 
 

اااااااااااااااااااا اااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااا  
1 Critical Appraisal Skills Program (CASP) 

 133 = شده مرجططجعداد مقللات بلزیلبی

 27=  جعداد مقللات برای بررسی چکیده

شده برای مرور جعداد مقللات ر لیی

 25=  م درظلم

ارططلق بل عدم لیدلبهجعداد مقللات ردشده 

  106 = پژوهش پرسش

دسترسی به عدم لیدلبهجعداد مقللات ردشده 

2=  لمتن کلم  
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هاالی هلی اولیااۀ ماارجطط باال آرشاای  دی یتاال  بلزیسل  ارتشلر مقلله؛ در ست   دوم ابعلد و مؤلیه

شاا لختی ص رت م زا به آ  پرداخته و در ست   ساا م اطلاعاالت روشویدئ یی که هر مقلله به

هل ارائه شد. ع امل م م و اثر ذار در این بخش پس از مطللعۀ دقیق ماتاا ای هریک از پژوهش

 هل ارائه خ اهد شد.مقللات استخراج شد که در یلفته

 های کیفیمرحلۀ پنجم: تحلیل و ترکیب یافته

ع  ا  کااد در هل استخراج و بههلیی از آ پس از خ ارش و بلزبی ی جملمی مقللات در ابتدا مؤلیه

جری بل رلم میلهیم قرار  رف). میلهیم یل هلی جلمعب دیرظر  رفته شد. سپس این کدهل در دسته

هلی ر لیی پااژوهش جری بل رلم مق لات قرار  رفته و یلفتهب دی ک یهلی پژوهش ریز در ططقهجم

 را شکل دادرد.

 مرحلۀ ششم: کنترل کیفیت

 هلیی ب د:شده، ریلز به برداشتن  لمهلی ارتخلبم ظ ر حیش کییی) پژوهشدر این مرح ه، به

م ااد و جا یاال  یری در ماارور رظلماراادازه، اباازار هاالاعتطلرس  ی و ک تر  کییی) پژوهشالو(  

لیساا) کد ااذاری ب درااد. در ایاان باارداری و چکهلی فیشمات ای مطللعلت و مقللات، بر ااه

شده برای ای االد وج د ع امل ش لسلییمرح ه، ابتدا سیلهۀ وارسی برای بررسی وج د و یل عدم

هلی م ماای کااه دیگر، براساالس مؤلیااهعطلرتهلی ویدئ یی استیلده شد. بهآرشی  دی یتل  بلزی

وارساای  هاالی ویاادئ یی الزاماای ش لساالیی شاادرد، ساایلهۀباارای ای االد آرشاای  دی یتاال  بلزی

سلختلریلفته طراحی شد. ساایلهۀ وارساای شاالمل دو بخااش باا د. بخااش او  شاالمل اطلاعاالت 

هلی ویدئ یی ب د  جاادو  هلی ای لد آرشی  دی یتل  بلزیش لختی و بخش دوم، مؤلیهجمعی) 

2.) 

 های ویدئویی های ایجاد آرشیو دیجیتال بازی . مؤلفه 2جدول 

 های سیاهه وارسیگویه  ها مؤلفه  ردیف

 8جل  1  یه  ریلزهلی ارسلری 1

 12جل  9  یه  ریعل  هلی ذیهل و مسئ لی)رقش 2

 18جل  13  یه  برآورد هزی ه  3
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 20و  19  یه  ریزی مللی بررلمه 4

 23جل  21  یه  آملد ی فره گی  5

 25و  24  یه  ریزی راهطردی بررلمه 6

 45جل  26  یه  افزاریافزاری و ررمزیرسلخ) ف ی سخ) 7

 49جل  46  یه  مشی ج صیو، ارزشیلبی و دسترسی م طع خط 8

 64جل  50  یه  استلرداردهل  9

 67جل  65  یه  ق ارین و مقررات  10

هل ست   رخس) میاازا  اهمیاا) هاار یااک از مؤلیااهسیلهۀ وارسی به دو قسم) جقسیم شد. در  

( رمااره 1-5امتیلزدهی شد. امتیلزدهی بر مط لی طیو لیکرت ب ده و از خی ی کم جل خی ی زیاالد  

دریلف) کردرد. ست   دوم شلمل وضعی) فع ی سلزمل  اس لد و کتلبخلره م اای ایاارا  اساا) کااه 

 ( امتیلزدهی شد.1-5براسلس طیو لیکرت از کلملا  رلکلفی جل کلملا  کلفی  

جلمعۀ پژوهش حلضر از دو بخش ک یدی جشکیل شده اس). م االبع اطلاعاالجی و خطر اال    ب(

هاالی اطلاعاالجی سلزملری. بخش او  جملمی مقللات م تشرشااده در رشااریلت، م االات و پلیگله

دایرک)، ساالی سهلی ویدئ یی شلمل    اال اسااکللر،  مخت و در ح ز  آرشی  دی یتل  و بلزی

هلی ماارجطط باال م ضاا ع هل و رشریهسلی) فص  لمهبهلی ع می معتطر و واسک پ س و... پلیگله

شملر و باال در رظاار  اارفتن ط ر جملمسلی) ر لدهلی مرجطط ب درد که بهپژوهش و همچ ین وب

معیلرهلی ورود و همچ ین معیلرهلی خروج برای م لبع پس از چ دین مرجطه بلزبی ی و پااللایش 

 133مقللااه از جعااداد    25از میل  مقللات م ج د م رد ج جه قاارار  رفت ااد و در ر لیاا) جعااداد  

هاال و ع  ا  ب یاال  رظااری و مساات دات پلیااه، دادهوجا یل قرار  رفته و بااهپژوهش م رد ج زیه

هلی پژوهش، بررسی شدرد. بخش دوم، خطر اال  شاالغل در ساالزمل  هلی مرجطط بل پرسشیلفته

ریزی، ریر از متخصصل ، مدیرا  ادارات مرجطط  بررلمه  10اس لد و کتلبخلره م ی ایرا  متشکل از  

ع می رسلری و ساالزملردهی م االبع غیرکتاالبی( و اعضاالی هیئاا) اداری و کلر زی ی،  روه اطلاع

اردازی آرشی  دی یتاال  هل برای راهسلزمل  ب درد و از آرل  دربلر  میزا  اهمی) هر یک از مؤلیه

هل بل روش جکمیاال ساایلهۀ  یری هدفم د و دادهروش رم ره  هلی ویدئ یی رظرس  ی شد.بلزی

 وارسی  ردآوری شد.
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هاال یاال روش پلیاالیی ارزیاالب 1م ظ ر جعیااین پلیاالیی، از روش پلیاالیی بااین دو کد ااذاربااهپ( 

 Bowen, 1996 ص رت مستقل هل بهمقلله ارتخلب و رورد کد ذاری آ  5( استیلده شد. جعداد

ده د  رزدیکاای رظاار دو ماقااق و پلیاالیی به دو ماقق سپرده شد. ج افق بللا در کد ذاری رشل 

کااد   14کد و ماقق دوم جعااداد    16شده جعداد  م لسب اس). ماقق او  از بین مقللات ارتخلب

ده د  ج افااق بااین دو رشاال  1( قلباال مشاالهده هساات د. عاادد  3استخراج کردرد که در جدو   

کد ااذاری یاال پلیاالیی   2هلس). ضرایب ج افااق  ج افق بین آ ده د  عدمرشل   0کد ذار و عدد  

 ارزیلب از طریق این فرم   مالسطه شد:

 
مطاالبق باال   0ع 6به دس) آمد که چاا   بااللاجر از ضااریب    0ع 875ضریب پلیلیی ططق فرم   بللا  

ج ا   ی) که ابزار م رد استیلده باارای اسااتخراج کاادهل از پلیاالیی ج افق ک ی م ج د اس)؛ می

 م لسطی برخ ردار اس).

 . کدهای استخراجی توسط دو کدگذار3جدول 

 16 15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 کدهای استخراجی

 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1کد ذار 

 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 2کد ذار 

روایی سیلهۀ وارسی براسلس روایی مات ایی و ج سط اسلجید راه مل و مشلور و یکی از اسلجید 

متخصص ح ز  طراحی کتلبخلره دی یتل  جأیید شد. پلیلیی ابزار ریز بل استیلده از آلیلی کرورطلخ 

که مقاادار آلیاالی کرورطاالخ حلصاا ه به دس) آمد. ازآر لیی 0ع 95جعیین شد که مقدار آ  برابر بل 

شااده از پلیاالیی مط اا بی برخاا ردار اساا). در ایاان پااژوهش، اس)، اباازار طراحی  0ع 7بیش از  

هاالی اردازی آرشاای  دی یتاال  بلزیعلمل برای راه  5مؤلیه و    10هلی م رد مشلهده شلمل  مق له

 ویدئ یی در مرکز اس لد و کتلبخلره م ی ایرا  اس).

اسااتیلده شااد و باال   2کی داافزار مکسم د ریز از ررمرظلمهلی مرور  وجا یل دادهبرای ج زیه

 
اااااااااااااااااااا اااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااا  

1 Intercoder Riliability (ICR) 
2 MAXQDA  

ها پایایی ارزیاب = تعداد توافق / ری پذامکانتعداد توافق   
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وجا یل افزار کد ذاری بلز، ما ری و ر لیی ص رت پااذیرف). باارای ج زیااهاستیلده از این ررم

هلی آملر ج صییی ازجم ه میلرگین و اراراف استلردارد اسااتیلده لیس) از شلخصهلی چکداده

ع  ا  مط ل قاارار  رفاا) شد. برای جعیین وضعی) و میزا  اهمی) هر مؤلیه، شلخص میلرگین به

 ( درج شده اس).4که رظیر عددی آ  در جدو   

های های ایجاد آرشیو دیجیتال بازی . نحوۀ امتیازدهی وضعیت و میزان اهمیت مؤلفه 4جدول 

 ویدئویی 

 خیلی زیاد  زیاد  کم خیلی کم  میزان اهمیت 

 5-4 4-3 3-2 2-1 مقدار میلرگین

 4ع5بیش از  4ع5جل  3 3جل  1ع5 1ع5جل  0 وضعی) فع ی زیرسلخ) سلزمل  

 مط  ب  رسطتل  مط  ب  رسطتل  رلمط  ب  رلمط  ب  مقدار میلرگین

 هامرحلۀ هفتم: ارائۀ یافته

هلی ماارجطط بااه اسااتخراج میاالهیم رلمااهدر این بخش، پژوهشگر بل مطللعۀ متن مقااللات و پلیل 

مؤلیه ک یدی برای ای لد آرشی  دی یتاال   67( پرداخ). در م م ع 1 ک یدی م درج در جدو   

( دربرداررااد  5ب دی شااد. جاادو   علمل اص ی دسته  5هلی ویدئ یی ش لسلیی شد که در  بلزی

هاالی س  ی ای االد آرشاای  دی یتاال  بلزیهل و ع امل امکل شده، مؤلیهف رستی از م لبع بررسی

 ویدئ یی اس).
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 های ویدئویی ها و عوامل ایجاد آرشیو دیجیتال بازی مؤلفه . 5جدول 

 عوامل  ها مؤلفه  منابع

Hsieh et al., 2008 هل هل و مسئ لی)رقش 

 م لبع ارسلری 
 1388الدی ی، جلج

 1389م س ی،  ریلزهلی ارسلری

 1390فرد،ر لجی

 1388الدی ی، جلج

 برآورد هزی ه 

 ب دجه 
 1389م س ی، 

 1388الدی ی، جلج
 ریزی مللی بررلمه

 1389م س ی، 

Hsieh et al., 2008  آملد ی فره گی  
Nazarska., 2012 

Hsieh et al., 2008 

 ریزی راهطردی بررلمه
 آملد ی سلزمل  

 1389م س ی، 

 1390فرد، ر لجی

De Groat, 2015 

 امکلرلت و ج  یزات  زیرسلخ) ف ی 

Hammad et al., 2023 
Hsieh et al., 2008 
Lee et al., 2015 

 1388الدی ی، جلج

 1389م س ی، 

 1390فرد، ر لجی

Carta, 2017 

 استلرداردهل 

 مشی سلزمل  خط

Chapman, 2022 
Cho et al., 2022 

Gobel and Maddison, 2017 
Hammad et al., 2023 

Morie et al., 2020 
Ismail et al., 2018 

Wang, 2021 
Morie et al., 2020b 

 1390فرد، ر لجی

Carta, 2017 
مشی ج صیو، ارزیلبی و  خط

 دسترسی 

Chapman, 2022 
Cho et al., 2022 
De Groat, 2015 
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 عوامل  ها مؤلفه  منابع

Gobel and Maddison, 2017 
Lee et al., 2015 

 1388الدی ی، جلج

 1389م س ی، 

 1390فرد، ر لجی

Lee et al., 2015 

 1390فرد، ر لجی ق ارین و مقررات 

 1389م س ی، 

هاالی ویاادئ یی ( ع ام ی که بلید در ای لد آرشاای  دی یتاال  بلزی5براسلس م درجلت جدو   

 ارد از:م رد ج جه قرار  یرد عطلرت

 ریعل .هلی ذیهل و مسئ لی) م لبع ارسلری شلمل: ریلزهلی ارسلری، رقش ▪

 ریزی مللی.بررلمهب دجه شلمل: برآورد هزی ه و  ▪

 ریزی راهطردی.آملد ی سلزملری شلمل: آملد ی فره گی و بررلمه ▪

 افزاری(افزاری ا سخ) امکلرلت و ج  یزات شلمل: زیرسلخ) ف ی  ررم ▪

مشی ج صیو، ارزشیلبی و دسترسی به م طع، استلرداردهل مشی سلزمل  شلمل: خطخط ▪

 و ق ارین و مقررات.

 هایافته

ع می شلغل در سلزمل  اس لد و کتلبخلرااه ریر از کلرک ل  و اعضلی هیئ)   10در پژوهش حلضر  

 ( درج شده اس).6ش لختی آرل  در جدو   م ی ایرا  مشلرک) داشت د که اطلاعلت جمعی) 

 شناختی خبرگان . اطلاعات جمعیت 6جدول 

 تعداد هاگویه  شناختیعوامل جمعیت 

 ج سی) 
 5 مرد 

 5 ز 

 10 دکتری  میزا  جاصیلات 

 سم) سلزملری 
 3 مدیر 

 1 سرپرس) 
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 تعداد هاگویه  شناختیعوامل جمعیت 

 1 کتلبدار 

 5 ع می هیئ)

 سلبقۀ خدم) 

 3 سل  15جل  11

 3 سل  20جل  16

 2 سل  25جل  21

 2 سل  25بیش از 

(، جعااداد زراال  و مرداراای کااه در اجاارای پااژوهش مشاالرک) 6بل ج جه به م درجلت جاادو   

ک  د ل  دارای مدرک جاصی ی دکتری هساات د. سااه ریاار از مشلرک) ارد، برابر اس). جملم  داشته

ک  د ل  دارای سم) مدیری) در سلزمل  اس لد و کتلبخلره م ی ایرا  هست د. یک ریاار از شرک) 

ک  د ل  ریر از مشاالرک)   5آرل  دارای سم) سرپرس) و یک ریر دارای سم) کتلبداری اس).  

ریر از آرل  دارای سلبقۀ   3ع می سلزمل  اس لد و کتلبخلره م ی ایرا  هست د.  ریز از اعضلی هیئ) 

ساال  در ایاان ساالزمل    20جاال    16ریر دیگر دارای ساالبقۀ خاادمتی    3سل ، و    15جل    11خدمتی  

ریاار از آراال   2سل  هساات د و   25جل    21ک  د ل  دارای سلبقۀ خدم)  ریر از مشلرک)   2هست د.  

 سل  سلبقۀ خدم) در این سلزمل  را داررد. 25بیش از 

وضعی) امکلرلت ک ی سلزمل  اساا لد کتلبخلرااه م اای ایاارا  در ع اماال پرسش پژوهش ا  

مشی( برای ای لد ای و خط ریروی ارسلری، ب دجه، آملد ی سلزملری، امکلرلت و ج  یزات رایلره

 هلی ویدئ یی چگ ره اس)؟آرشی  دی یتل  بلزی

(، دربرداررد  رتلیج میزا  اهمی) و وضعی) فع ی سلزمل  اس لد و کتلبخلره م ی 7جدو   

ای و ایرا  در ع امل ریروی ارساالری، ب دجااه، آماالد ی ساالزملری، امکلراالت و ج  یاازات رایلرااه

 هلی ویدئ یی اس).مشی سلزمل  برای ای لد آرشی  دی یتل  بلزیخط
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عوامل نیروی  . میزان اهمیت و وضعیت فعلی سازمان اسناد و کتابخانه ملی ایران در 7جدول 

 مشی انسانی، بودجه، آمادگی سازمانی، امکانات و تجهیزات و خط

 وضعیت فعلی سازمان  میزان اهمیت  های عامل نیروی انسانیمؤلفه 

 ریلزهلی ارسلری
 2ع38 میلرگین  3ع8 میلرگین 

 0ع61 اراراف استلردارد  1ع01 اراراف استلردارد 

 ریعل  هلی ذیهل و مسئ لی)رقش
 2ع62 میلرگین  4 میلرگین 

 0ع78 اراراف استلردارد  0ع67 اراراف استلردارد 

 م لبع ارسلری  کل( 
 2ع5 میلرگین  3ع9 میلرگین 

 0ع65 اراراف استلردارد  0ع83 اراراف استلردارد 

 وضعی) فع ی سلزمل   میزا  اهمی)  هلی علمل ب دجه مؤلیه

 برآورد هزی ه 
 2ع5 میلرگین  4ع41 میلرگین 

 0ع65 اراراف استلردارد  0ع58 اراراف استلردارد 

 ریزی مللی بررلمه
 2ع45 میلرگین  4ع25 میلرگین 

 0ع64 اراراف استلردارد  0ع63 اراراف استلردارد 

 ب دجه  کل( 
 2ع47 میلرگین  4ع33 میلرگین 

 0ع63 اراراف استلردارد  0ع52 اراراف استلردارد 

 وضعی) فع ی سلزمل   میزا  اهمی)  هلی علمل آملد ی سلزملریمؤلیه

 آملد ی فره گی 
 2ع43 میلرگین  4ع33 میلرگین 

 0ع80 اراراف استلردارد  0ع521 اراراف استلردارد 

 ریزی راهطردی بررلمه
 2ع22 میلرگین  4ع22 میلرگین 

 0ع88 اراراف استلردارد  0ع55 اراراف استلردارد 

 آملد ی سلزملری  کل( 
 2ع32 میلرگین  4ع27 میلرگین 

 0ع83 اراراف استلردارد  0ع529 اراراف استلردارد 

 وضعی) فع ی سلزمل   میزا  اهمی)  هلی علمل امکلرلت و ج  یزات مؤلیه

 افزاریافزاری و ررمزیرسلخ) ف ی سخ)
 2ع27 میلرگین  4ع27 میلرگین 

 0ع77 اراراف استلردارد  0ع53 اراراف استلردارد 

 وضعی) فع ی سلزمل   میزا  اهمی)  مشی سلزمل  خطهلی علمل  مؤلیه

 مشی ج صیو، ارزشیلبی و دسترسی م طع خط
 2ع78 میلرگین  4ع12 میلرگین 

 0ع75 اراراف استلردارد  0ع95 اراراف استلردارد 

 2ع44 میلرگین  3ع93 میلرگین  استلرداردهل 
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 وضعیت فعلی سازمان  میزان اهمیت  های عامل نیروی انسانیمؤلفه 

 0ع53 اراراف استلردارد  0ع97 اراراف استلردارد 

 مقررات ق ارین و  
 2ع55 میلرگین  4ع1 میلرگین 

 0ع89 اراراف استلردارد  0ع73 اراراف استلردارد 

 مشی سلزمل   کل( خط
 2ع59 میلرگین  4ع05 میلرگین 

 0ع67 اراراف استلردارد  0ع76 اراراف استلردارد 

 

هلی ب دجااه، آماالد ی ساالزملری، ( و رظرس  ی از خطر ل ، ج طااه7براسلس م درجلت جدو   

جاارین عاا ام ی جرجیب م ممشی سلزمل  و ریروی ارساالری بااهای، خطامکلرلت و ج  یزات رایلره

هلی ویدئ یی بلید مدرظر قرار  یررااد. ازرظاار خطر اال  هست د که در ای لد آرشی  دی یتل  بلزی

هل و سلزمل  اس لد و کتلبخلره م ی ایرا ، میزا  اهمی) مؤلیۀ ریلز ارسلری زیلد و برای مؤلیۀ رقش

( 3ع 9ریعل  خی ی زیلد اس). بل ج جه به مقدار میلرگین علماال م االبع ارساالری  هلی ذیمسئ لی) 

هاالی ویاادئ یی الزاماای اساا). اردازی آرشی  دی یتاال  بلزیهلی این علمل برای راهوج د مؤلیه

هلی فع ی سلزمل  اس لد و کتلبخلره م ی ایاارا  رشاال  داد، وضااعی) بررسی وضعی) زیرسلخ) 

ریعل  در این ساالزمل  رسااطتل  راالمط  ب هلی ذیهل و مسئ لی) هلی ریلزهلی ارسلری و رقشمؤلیه

اراادازی آرشاای  دی یتاال  اس). در م م ع وضعی) علمل م لبع ارسلری در حل  حلضر برای راه

هلی ویدئ یی در سلزمل  اس لد و کتلبخلره م ی ایرا  رسطتل  رلمط  ب اس). خطر ل  سلزمل  بلزی

ریزی هلی باارآورد هزی ااه و بررلمااهاس لد و کتلبخلره م ی ایرا  بر این بلوررد که ج جه به مؤلیااه

هلی ویدئ یی برخ ردار اس). اردازی آرشی  دی یتل  بلزیمللی از اهمی) خی ی زیلدی برای راه

ریزی هلی برآورد هزی ه و بررلمااهبررسی وضعی) فع ی این سلزمل  حلکی از آ  اس) که مؤلیه

مللی در شرایط رسطتل  رلمط  بی قرار دارد. ازرظر خطر ل  سلزمل  اساا لد و کتلبخلرااه م اای ایاارا  

هلی ویدئ یی حاالئز اهمیاا) بااللایی اردازی آرشی  دی یتل  بلزیج جه به علمل ب دجه برای راه

 اس) و این در حللی اس) که وضعی) فع ی سلزمل  در این زمی ه رسطتل  رلمط  ب اس).

اراادازی آرشاای  دی یتاال  ریزی راهطااردی باارای راههلی آملد ی فره گاای و بررلمااهمؤلیه

هلی ویدئ یی اهمی) خی ی زیلدی دارد. وضعی) فع ی سلزمل  اس لد و کتلبخلره م ی ایرا  بلزی

ط رک ی، آملد ی سلزمل  از ع اماال م اام و حاالئز هلی مذک ر رسطتل  رلمط  ب اس). بهدر مؤلیه
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هلی ویدئ یی اس) و سلزمل  اس لد و کتلبخلره م ی اردازی آرشی  دی یتل  بلزیاهمی) برای راه

ایرا  در حل  حلضر در این زمی ه وضااعی) رسااطتل  راالمط  بی دارد. ازرظاار خطر اال  ج جااه بااه 

هاالی ویاادئ یی از افزاری برای ای لد آرشاای  دی یتاال  بلزیافزاری و ررمزیرسلخ) ف ی سخ) 

اهمی) خی ی زیلدی برخ ردار اس). وضعی) فع ی سلزمل  اس لد و کتلبخلره م اای ایاارا  باارای 

مشاای هلی خطهاالی ویاادئ یی رسااطتل  راالمط  ب اساا). مؤلیااهاردازی آرشی  دی یتاال  بلزیراه

ج صیو، ارزشیلبی و دسترسی م طع، و ق ارین و مقررات از اهمی) خی اای زیاالدی باارای ای االد 

هلی ویدئ یی برخ ردار هست د. مؤلیۀ اسااتلرداردهل ریااز از اهمیاا) زیاالدی آرشی  دی یتل  بلزی

هلی برخ ردار اس). ازرظر خطر ل  وضعی) فع ی سلزمل  اس لد و کتلبخلره م ی ایرا  در مؤلیااه

مشی ج صیو، ارزشیلبی و دسترسی م طع، استلردارد، ق ارین و مقااررات در وضااعی) رسااطتل  خط

اردازی آرشی  دی یتل  مشی سلزمل  برای راهط رک ی، ج جه به علمل خطرلمط  بی قرار دارد. به

هلی ویدئ یی از اهمی) خی ی زیلدی برخ ردار اس) و این در حللی اساا) کااه وضااعی) بلزی

فع ی سلزمل  اس لد و کتلبخلره م ی ایرا  برای جاقق این اماار رسااطتل  راالمط  ب اساا). در حاال  

الااذکر باارای هلی ف قحلضر وضعی) زیرسلختی سلزمل  اس لد و کتلبخلره م ی ایاارا  در ج طااه

 هلی ویدئ یی رسطتل  رلمط  ب اس).اردازی آرشی  دی یتل  بلزیراه

 
 های ویدئویی ها برای ایجاد آرشیو دیجیتال بازی . میزان اهمیت عوامل و وضعیت فعلی آن 1نمودار 
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که جملیل به ای لد آرشاای  دی یتاال  (، در سلزمل  اس لد و کتلبخلره م ی درص رجی1رم دار    ططق

جرجیب به ع امل امکلرلت و ج  یزات، آماالد ی ساالزملری، هلی ویدئ یی وج د دارد بلید بهبلزی

هلی ماارجطط باال هاار یااک از مشی سلزمل  ج جه شااده و زیرساالخ) ب دجه، ریروی ارسلری، خط

 ع امل را فراهم آورد.

 گیریبحث و نتیجه

هاالی ویاادئ یی در هلی دی یتاال  و جلیگااله فره گاای راا ین بلزیبل  سترش روزافزو  ف لوری

ع  ا  بخشاای از میااراث زرد ی فردی و اجتملعی، لزوم حیااش و مست دساالزی ایاان رساالره بااه

هلی خلد خ د دلیل ویژ یهلی ویدئ یی بهش د. بلزیازپیش احسلس میدی یتل  بشری بیش

افزارهاالی افزارهل و ررمای، وابسااتگی بااه سااخ) ا ازجم ه ملهی) جعلم ی، ساالختلر چ درساالره

هلی جدی در زمی ااۀ آرشی ساالزی، ج صاایو و رگ ااداری خلد، و جغییرات مستمر ا بل چللش

ع  ا  راهکاالری باارای هلی ویاادئ یی بااهب  دمدت م اجه هست د. ب لبراین، آرشی  دی یتل  بلزی

باارداری م اادد از ایاان ماتاا ا، ماا رد ج جااه ج امااع ع ماای و پذیری و ب رهحیلظ)، دسترس

ای قرار  رفته اس). رتاالیج ایاان ای در ح ز  ع م اطلاعلت، آرشی داری و مطللعلت رسلرهحرفه

هلی ویدئ یی در سلزمل  اس لد و کتلبخلرااه دهد که جاقق آرشی  دی یتل  بلزیپژوهش رشل  می

م ی ایرا  مست زم آملد ی در پ ج ح ز  ک یدی شلمل م لبع ارسلری، ب دجااه، آماالد ی ساالزملری، 

 ذاری اس). جا یل رظرات خطر ل  حلکی از آ  اساا) کااه هاار هلی ف ی، و سیلس) زیرسلخ) 

اردازی چ ین آرشی ی برخ ردار هست د، اماال هل از اهمی) بسیلر بللایی برای راهیک از این مؤلیه

هل، در سطح »رسطتل  رلمط  ب« ارزیاالبی شااده اساا). وضعی) فع ی سلزمل  در جملمی این ح زه

آملد ی سلختلری و مدیریتی برای پذیرش این شکلف میل  اهمی) و وضعی) فع ی، بیلرگر عدم

 .مدت اس) چ ین مأم ریتی در ک جله

رغم درک بللای اهمی) این علماال از دهد که ع یهل رشل  میدر ح ز  م لبع ارسلری، یلفته

هلی هل و جخصااصهاال، مساائ لی) هلی لازم در حاا ز  رقشس ی خطر ل ، سلزمل  فلقد ظرفی) 

شاا د، هلی ویدئ یی اس). همین وضعی) در مؤلیۀ ب دجه ریز مشلهده میمرجطط بل آرشی  بلزی

ع  ا  زیرساالختی ضااروری، در وضااعی) ریزی مااللی بااهای که برآورد هزی ااه و بررلمااه  رهبه

ریزی راهطردی و ضعو در آملد ی فره گاای ساالزمل ، رلکلرآمد قرار دارد. همچ ین، رط د بررلمه
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هاال ملرع م می در همگرایی ذه ی و سلزملری برای پذیرش و اجرای پروژ  آرشی  دی یتل  بلزی

همس  اس) کااه   (1395ر روزی و م س ی  ش د. این یلفته کلملا  بل رتلیج پژوهش  ماس ب می

سلزی آرشی  دی یتاال  بساایلر مؤثررااد. جأکید داشت د ع امل مدیریتی، ارسلری و فره گی در پیلده

ریز به رقش ما ری کتلبدارا  در حیلظ) از میراث دی یتل  و   (2025پرییلدارشین و همکلرا   

 ارد.ما ر اشلره کردههل، آرشی هل و ج امع بلزیهمچ ین ریلز به جعلمل مستمر میل  کتلبخلره

ریزی مللی هلیی چ   برآورد هزی ه، بررلمههلی این پژوهش بیلرگر آ  اس) که مؤلیهیلفته

هاالی اراادازی م فااق آرشاای  دی یتاال  بلزیو جخصیص ب دجه ازجم ه ع لصر ک یدی باارای راه

حل ، وضعی) فع ی کتلبخلرااۀ م اای در ایاان حاا زه ریااز در سااطح رسااطتل  ویدئ یی هست د. بلاین

ریااز اختصاالد ب دجااه و خریااد  (1395راا روزی و م ساا ی  رلمط  ب ارزیلبی شااده اساا).  

لاای و همکاالرا  هلی زیرسلختی برشمرده اس). پااژوهش افزارهلی آرشی ی را جز  اول ی) ررم

هاالی اسااتلردارد باارای ج صاایو ارد کااه طراحاای رظلمریز جأکید کرده  (2022شپمن  و    (2015 

دهااد راستلیی رشل  میپذیر ریس). این همهلی ویدئ یی، بدو  حملی) مللی پلیدار، امکل بلزی

هاال بااه جرین چللشج  ل در ایرا ، ب که در سطح ج لری از م مکه بُعد اقتصلدی و جأمین م لبع، ره

 رود.شملر می

هاالی اردازی آرشی  دی یتل  بلزیرتلیج پژوهش حلضر رشل  داد وضعی) سلزمل  برای راه

کااه اهمیاا) آ  بساایلر بااللا افزاری م لسااب ریساا)، درحللیافزاری و ررمویدئ یی ازرظر سخ) 

هلی ج  یاازات ارزیاالبی شااده اساا). در ساالزمل  اساا لد و کتلبخلرااه م اای ایاارا ، زیرساالخ) 

افزارهلی مدیری) مات ا، ام ی) دی یتل  و شطکه ارجطلطی همگی در سااطای افزاری، ررمسخ) 

 ریااز مؤیااد همااین مساائ ه (1396اخ ا  ب ط لری  هلی  جر از سطح مط  ب قرار داررد. یلفتهپلیین

هاالی افاازاری و رطاا د رظلمهلی ارجطلطی، کمطاا د اسااتلرداردهلی ررمهل ضعو در شطکهاس)؛ آ 

ارد. در م االبع ش یداری دارستهسلزی در آرشی هلی دیداریمدیری) یکپلرچه را از م ارع دی یتل 

( Wang, 2021هاالی راا ی ی چاا   بلزیاالبی اطلاعاالت مطت اای باار ماتاا ا  الم  اای، ف لوریبین

 ,.Priyadarshini et alچین برای حیش اصاالل) م االبع   یری از ه ش مص  عی و بلاک ب ره

جااأثیر  (1404زاده  رازی هل هست د.ازجم ه راهکلرهلی پیش  لدی برای ارجقل  زیرسلخ)  (2025

هلی ر ظ  ر دی یتل   ه ش مص  عی، واقعیاا) م االزی و غیااره( را مااؤثر باار جااا   ف لوری

ف لورارااه افزایاای میل ای دارسته و آ  را حلصل همهلی رایلرههلی جعلم ی در بلزیسلختلر روای) 
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 دارسته اس).

سلزملری و اول ی) در بررلمه راهطردی سلزمل ، خطر ل  به ارجقلی فره ااگ از ج طۀ فره گ

هاالی جا   دی یتل  در بین کلرک ل  سلزمل  و ریااز پااذیرش ساالزملردهی و آرشی ساالزی بلزی

ویدئ یی و    لرد  آ  در بررلمه راهطردی سلزمل  جأکید داشت د. رتلیج پااژوهش حلضاار رشاال  

هاالی آملد ی ک  ری سلزمل  اساا لد و کتلبخلرااه م اای باارای پااذیرش می اا م بلزیداد که سطح  

ویدئ یی در زیرم م عۀ م لبع دیداری و ش یداری  غیر کتلبی( رسطتل  رلمط  ب ارزیاالبی شااد. از 

هاالی ویاادئ یی در بررلمااۀ  یری از استلردارد ریااک و آر.دی.اِی در ساالزملردهی بلزیج طۀ ب ره

 (1400کلارتاارزاده  اا کی  و    (1398رضاالیی  هلی  راهطردی سلزمل ، رتلیج پژوهش بل پژوهش

 همس  ریس).

هلیی رظیر رلهمله گی میل  ر لدهلی آرشی ی، ، چللش(1403رسب  اسک دریدر پژوهش  

هلی ویدئ یی مطرح شد که هلی خلد بلزیج جه به ویژ یرط د استلرداردهلی مشخص و عدم

هاالی هلی متملیز در ارزیلبی بلزیده د  عدم آملد ی ر لدهلی آرشی ی اس). یکی از ج طهرشل 

هاالی ویاادئ یی در بساایلری از ماا ارد جاالاش ویدئ یی، جعلمل میل  ف لوری و ه ر اساا). بلزی

سرایی س تی را بگشلی د و از فضلی دی یتاال  باارای خ ااق ج ربیاالت ک  د جل مرزهلی داستل می

هلی ر ین استیلده ک  د. به همین دلیل، هر اقدام آرشی ی بلید ضمن حیش بُعااد ف اای اثاار، ج طااه

در   (1402فرد و همکاالرا   شااریییشاا لختی آ  را ریااز در رظاار داشااته بلشااد.  ه ری و زیطلیی

هاالی شاا لختی بلزیشاا لختی و روارجا یاال م  دساای، زیطلیی، بیل  کردرد کااه باال  پژوهش خ د

ش یداری و م سیقی خ ب هلی دیداریهلی جدید و جذاب، بل جلذبهج ا  داستل پرطرفدار، می

، ریز باال (1402زاده و همکلرا   رفیعهلی فره گ ایراری طراحی کرد. و مت لسب، بل رعلی) ج طه

هلی ویاادئ یی، اهمیاا) جعاالم ی هلی ک ترلی میل  بلزی و بلزیکن در بلزیجأکید بر رقش واسطه

هلی ویاادئ یی بلزی  (2023ربی ل  در مقیلس ج لری،  ب د  این رسلرۀ آرشی ی را پرررگ کردرد.  

ک ااد و باار لاازوم شاا لخ) را ابزارهلیی باارای بلزرماالیی جاالریخ و حلفظااۀ فره گاای معرفاای می

دهد که رویکرد فره گی هل جأکید دارد. این جقلطع رظری رشل  میهلی فره گی این رسلرهارزش

هلی میق ده در رظلم آرشی ی ایرا  اس) که باارای ج سااعۀ ایاان حاا زه هل، یکی از ح قهبه بلزی

 .بلید جق ی) ش د

هاالی دقیااق و هلی حیلجی در ای لد آرشی  دی یتللی م فق، استیلده از فرادادهیکی از مؤلیه
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ده ااد، ازجم ااه ای در خص د هر اثر دی یتاال  ارائااه میهل اطلاعلت زمی هجلمع اس). فراداده

ده د ل  و حتی اطلاعلت مرباا ا مشخصلت ف ی، رسخه، پ تیرم، جلریخ ارتشلر، طراحل ، ج سعه

هلی م لسب، بلزی جطدیل به یک به واک ش کلربرا  و شرایط اجتملعی زمل  ج لید. بدو  فراداده

س د ایستل و رلجملم خ اهد شد؛ زیرا ف م هر اثر در بستر جاالریخی و فره گاای ریلزم ااد شاا لخ) 

هاالی قاالر ری و هل و چ لرچ بوجاا د دساات رالعمل .(Maynard, 2012کلمل ابعلد آ  اس)  

هاالی ویاادئ یی امااری ضااروری استلرداردهلی ج صیو م لبع، برای ای لد آرشی  دی یتاال  بلزی

رای) و احراز ه ی) مات ا، رتاالیج پااژوهش هلی قلر ری مرجطط بل کپیاس). در زمی ۀ پیچید ی

، (1397شااطلریل  و همکاالرا     ،(1401پاالپی  ،  (1402ماماادی و ب ااخ    هلیحلضر بل پژوهش

رضاالیی و    (1400کلارتاارزاده  اا کی  هاالی  همس  اساا). پژوهش  (1392زاده  حطیطل و حسین

هاالی ویاادئ یی و بر اهمی) جدوین استلرداردهلی ج لری فراداده آرشاای ی باارای بلزی،  (1398 

هاالی ارد که بلزیصراح) اعلام کردهریز به  (2015لی  و    (2022شپمن  ای جأکید داشت د.  رایلره

ای باا د ، ج اا ع ژاراار، جغییاارات هلی خلد خ د  همچاا   چ درسااخهدلیل ویژ یویدئ یی به

 .ر یسی و ج صیو اختصلصی هست دهلی ف رس) ای( ریلزم د طراحی دست رالعملرسخه

سلزمل  اس لد و کتلبخلره م ی ایرا  از م ظر راهطردی و سلختلری، در آستلرۀ  ااذاری م اام 

هلی هلی ویدئ یی قرار دارد. بل جطیین ضاارورتس ی آرشی  دی یتل  م لبع ر ظ  ر ملر د بلزیبه

رو در هلی پاایش یااری از فرصاا) شده در پژوهش، امکاال  ب رهاین اقدام و رفع م ارع ش لسلیی

ج  ل در حیااش میااراث دی یتاال  کشاا ر ح ز  آرشی  دی یتل  وج د خ اهد داش). این مسیر ره

 .مؤثر اس)، ب که جلیگله سلزمل  را در رظاالم حلفظااۀ فره گاای معلصاار ارجقاال خ اهااد بخشااید

هلی ف ی و زیرساالختی در حیااش و دسترساای ب  دماادت بااه چللشش د که  ب لبراین پیش  لد می

ل ف لوری اطلاعلت ساالزمل  در دساات ر کاالر قاارار  یاارد. جمرکااز هلی ویدئ یی در ادار  ک بلزی

هلی دی یتل  پلیدار، راهکلرهلیی اساا) کااه سلزهل و شکلهلی ر ین ملر د شطیهاص ی بر ف لوری

شاا د باال ک  ااد. همچ ااین، پیشاا  لد میافاازاری مقلب ااه میافزاری و ررمهلی سخ) بل رلسلز لری

ده د ل  و متخصصل  ف االوری اطلاعاالت، دسااتیلبی بااه کاادهلی م طااع و رفااع همکلری ج سعه

هاالی ویاادئ یی مشکلات ف ی در دست ر کلر ساالزمل  قاارار  یاارد. در زمی ااۀ ساالزملردهی بلزی

ر یساای م االبع ش د که این امر در زمر  م لبع غیرکتلبی قرار  یرد و در  روه ف رس) پیش  لد می

یسی و درمخلز  سلزمل  قاارار  یاارد. ر  غیرکتلبی ذیل ادار  کل پردازش و سلزملردهی، ف رس) 
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ش د کمیته سلزملردهی و استلرداردسلزی م لبع در سلزمل  اساا لد و کتلبخلرااه همچ ین ج صیه می

م ی ایرا  جشکیل ش د و استلرداردهلی مطرح رظیر استلردارد ریک و اسااتلرداردهلی ماارجطط باال 

ساالزی شاا د. همچ ااین پیشاا  لد ساالزی و پیلدههلی ویدئ یی در آ  کمیتااه جاادوین، ب میبلزی

ای هاالی رایلرااهای ملبین سلزمل  اس لد و کتلبخلره م ی ایرا  و ب یلد م اای بلزیرلمهش د جیلهممی

ای به ساالزمل  جأکیااد هلی رایلرهای از این بلزیم عقد ش د و در آ  بر ضرورت واسپلری رسخه

 ش د.

 قدردانی

ک یه افرادی که در این پژوهش مل را یلری کردرد و همچ ین از داورا   رامی بلباا) بررساای از  

 دقیق و رظرات ارزشم دشل  برای ب ط د این اثر، صمیملره سپلسگزاریم.

 تضاد منافع

 در این مقلله جضلد م لفعی وج د ردارد

 

 اااااااااااااااااااااااااااااااااااااااااا  منابعاااااااااااااااااااااااااااااااااااااااا  

ساالزی م االبع دیااداری بررسی میزا  یکپلرچگی عم یلت رقمی(. 1396اخ ا  ب ط لری، ش رزاد  

رلمااه پلیل .  ش یداری در آرشی هلی ساالزمل  صداوساایملی جم اا ری اساالامی ایاارا 

 ش لسی، دارشگله پیلم ر ر مرکز مش د.کلرش لسی ارشد ع م اطلاعلت و دارش

هاالی ویاادئ یی و جعیااین ای بلزیبررسی استلرداردهلی فااراداده(.  1403رسب، شط م  اسک دری

رلمه کلرش لساای ارشااد پلیل   ای م لسب برای آرشی هلی دی یتللی ایرا .ع لصر فراداده

ش لسی، دارشکده روارش لسی و ع  م جربیتاای، دارشااگله علامااه ع م اطلاعلت و دارش

 ططلططلئی.

، قلباال هاالی دی یتاال  ایاارا  زارش سللاره صاا ع) بلزی(.  1402ای  هلی رایلرهب یلد م ی بلزی

 https://www.ircg.irدسترسی از: 

هل، کتلبخلرااههل در  (. »مسلئل حق قی حیلظاا) و آرشاای  دی یتااللی روزرلمااه1401پلپی، زی ب  

(، 2   11فص  لمه ع  م خطااری،    هلی م ی م تخب«.رای) و کتلبخلرهمطللعه ق ارین کپی

https://www.ircg.ir/fa/news
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 https://www.mjourcom.ir/article_170199.htmlقلبل دسترسی از:   ،124-95

س  ی ای لد کتلبخلرااه دی یتااللی در دارشااگله شاا ید بااله ر امکل (.  1388الدی ی، اورار س  جلج

رساالری. دارشااکده ه اار و رلمه کلرش لسی ارشد.  روه کتلبااداری و اطلاع. پلیل کرمل 

 رسلره. دارشگله پیلم ر ر مش د.  

ای هلی رایلرااهبررسی فرای د حملی) حق قی از بلزی  (.1392زاده، م ید  حطیطل، سعید، و حسین

قلباال دسترساای ، 67-37(، 63 16فص  لمه جاقیقلت حق قی،  در رظلم مللکی) فکری.

 https://lawresearchmagazine.sbu.ac.ir/article_56190.htmlاز: 

هاالی ر ظ اا ر دی یتاال  باار جااا   ساالختلر (، »جا یاال جااأثیر ف لوری1404زاده، ع اای  رازی

-97(،  42 11،  هلی راا ینمطللعلت رساالره .«ایهلی رایلرههلی جعلم ی در بلزیروای) 

131 ، https://doi.org/10.22054/nms.2025.83519.1791 

بررساای کلربردپااذیری اسااتلردارد ج صاایو و دسترساای بااه م طااع (.  1398رضلیی، م صاا ره   

رلمااه کلرش لساای ارشااد ع اام . پلیل ای ایراریهلی رایلرهای( برای ج صیو بلزیدی آر

ش لساای، دارشااکده روارش لساای و ع اا م جربیتی،دارشااگله علامااه اطلاعاالت و دارش

 ططلططلئی.

هلی ک ترلاای در (. »رقااش واسااطه1402راد، میتاارا و لیطراجاای، راایکلا  زاده، ریالره، مع  یرفیع

، هلی راا ینمطللعاالت رساالره هلی ویاادئ یی«.وار  بد  بلزیکن در بلزیرگلش) طرح

9 34 ،)129-157  ، https://doi.org/10.22054/nms.2022.56817.1085 

ای در حق ق مللکی) فکری بل جأکید باار هلی رایلرهرا ه حملی) از بلزی(.  1397شطلریل ، رگلر  

رلمه کلرش لسی ارشد حق ق، دارشااکده حقاا ق و ع اا م سیلساای، . پلیل حق ق آمریکل

 دارشگله علامه ططلططلئی.

(. بررساای و 1402وردی، هلریه  فرد، سیدع ی، احمدپ له، مامد، قططی، سیدع ی، و قط هشرییی

ساالزی و پردازی ج ) طراحی، ب میهلی دی یتل  ایراری و خلرجی؛ ایدهجا یل بلزی

 ،317-279(، 34 9، هلی راا ینمطللعاالت رساالره .هاالی ایراراایارجقاالی کیییاا) بلزی
https://doi.org/10.22054/nms.2022.65004.1319 

 . ج را : رشر کتلبدار،هلی دی یتللیحیلظ) در کتلبخلره(. 1396  صمیعی، میترا

هلی ج صاایو اساا لد آرشاای  بررساای کاالرکرد پااذیری پیشاای ه(.  1400کلارترزاده   کی، زهرا  

رلمه کلرش لسی ارشد پلیل . ش یداری صداوسیمل بر مط لی مد  می  می ریک  ا   دیداری

https://www.mjourcom.ir/article_170199.html
https://lawresearchmagazine.sbu.ac.ir/article_56190.html
https://doi.org/10.22054/nms.2025.83519.1791
https://doi.org/10.22054/nms.2022.56817.1085
https://doi.org/10.22054/nms.2022.65004.1319
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ش لسی، دارشکده روارش لسی و ع  م جربیتاای، دارشااگله علامااه ع م اطلاعلت و دارش

 ططلططلئی.

هلی دی یتااللی هاالی حقاا قی کتلبخلرااه(. چللش1401لعل ع یزاده، ماسن، و فاادوی، احمااد  

، 231-256(، 2  8، ع اااااا م و ف اااااا   ماااااادیری) اطلاعاااااالتباااااارخط. 

https://doi.org/10.22091/stim.2021.7106.1609 
هلی عم می س  ی ای لد کتلبخلره دی یتللی در کتلبخلرهامکل (.  1389م س ی، سلرلز  ملائکه(  

رلمااه . پلیل سااطح شاا ر ج اارا هلی عماا می کشاا ر مسااتقر در  زیر رظر ر لد کتلبخلره

رسلری. دارشکده روارش لسی و ع  م جربیتاای. کلرش لسی ارشد.  روه کتلبداری و اطلاع

 دارشگله علامه ططلططلئی.

بررساای حملیاا) از حقاا ق پدیدآوررااد ل  باالزی (.  1402مامدی، پژمل ، و ب خ، مامدبلقر  

 آمریکاال. متادهویدئ یی از طریق رظلم حق ق مللکی) ادبی و ه ری در ایرا  و ایللات

، قلباااال دسترساااای از 180-151(، 2 27، هاااالی حقاااا ق جططیقاااایپژوهش

https://clr.modares.ac.ir/article_14139.html 

آم زشی عااللی م اار   دی یتللی در مؤسسه  س  ی ای لد کتلبخلرهامکل (.  1390فر، م ری  ر لجی

رلمه کلرش لسی ارشد.  روه مدیری) ف لوری اطلاعلت و ارجطلطلت. مؤسسه . پلیل الطرز

 آم زش عللی م ر الطرز. 

(. ع امل مؤثر بر کلربرد ف لوری اطلاعاالت در 1395ر روزی، یعق ب، و م س ی، بت   سلدات  

فصاا  لمه کتلبااداری و آرشی هلی دی یتاال  صداوساایملی جم اا ری اساالامی ایاارا .  

-https://lis.aqrقلباااااال دسترساااااای از  ،98-122(، 3  19رساااااالری، اطلاع

libjournal.ir/article_46322.html 
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